PROIECT DIDACTIC
Disciplina:Informatica si TIC
Profesor: Ceausu Cezara Catalina
Clasa:a Vll-a
Unitatea de invatare:Algoritmi si programare. Aplicatii practice
Tema lectiei:Programarea Arduino — realizarea unui sistem de semnalizare luminoasa
Tipul lectiei:Lectie mixta — dobandire de cunostinte si formare/dezvoltare de competente
Durata:50 minute
Forma de organizare:Frontal, individual si pe perechi

1. Competente generale

CGL1. Rezolvarea unor probleme elementare prin construirea unor algoritmi care pot fi
implementati intr-un limbaj de programare.

CG2. Utilizarea responsabila si eficientd a tehnologiei informatiei si comunicatiilor.
CGa3. Elaborarea creativa de produse informatice utilizdnd instrumente digitale.

2. Competente specifice
Pentru aceasta lectie pot fi vizate:

« identificarea etapelor necesare pentru rezolvarea unei probleme prin intermediul unui
algoritm;

o utilizarea unor structuri si instructiuni specifice programarii;

e interpretarea unui algoritm/program si anticiparea rezultatului executdrii acestuia;

o modificarea unui program existent pentru obtinerea unui rezultat dorit;

» utilizarea unor instrumente digitale pentru realizarea si testarea unor aplicatii;

o manifestarea interesului pentru utilizarea tehnologiei in rezolvarea unor probleme
practice.

3. Obiective operationale

La sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili:

O1. sa defineasca, in cuvinte proprii, notiunea de Arduino;

O2. sd identifice principalele componente ale unei placi Arduino;

03. sa faca diferenta dintre o intrare si o iesire intr-un sistem Arduino;

O4. sa recunoasca rolul instructiunilor pinMode(), digitalWrite() si delay();

O5. sd interpreteze un program Arduino simplu;

O6. sd anticipeze rezultatul executarii unui program;

O7. sa modifice valori dintr-un program pentru a obtine un comportament diferit;

O8. si elaboreze, individual sau in perechi, un algoritm simplu pentru controlul unui sistem de
semnalizare.



4. Continuturi

e Arduino — definitie si domenii de utilizare;
e placa Arduino Uno;

e COmponente si pini;

e notiunea de intrare/iesire;

e LED-ul ca dispozitiv de iesire;

e structura unui program Arduino;

e setup() §i loop (),

e pinMode (),

e digitalWrite(),

e delay(),

e algoritm si program;

« realizarea unui sistem simplu de semnalizare.

5. Strategii didactice
Metode si procedee:

e conversatia euristica;

e explicatia;

e observatia;

e problematizarea;

e exercitiul;

o invatarea prin descoperire;
o experimentul/simularea.

Mijloace didactice:

o calculator/laptop;

e Vvideoproiector;

e prezentare PowerPoint;

o fisa de lucru;

« imagini cu placa Arduino;

e simulator Arduino, daca se doreste.

Forme de organizare:
o frontal;

e individual;
e in perechi.



6. Desfasurarea lectiei
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